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KWARTAAL 1: 

AARDRYKSKUNDE:  Kaartvaardighede 

 Lengtelyne en breedtelyne 

 4 Halfrondes 

 Koordinate 

 Kaartskale: 

- Lynskaal  

- Woordskaal/ Verbale Skaal 

- Breukskaal 

 Wêreld se langste riviere: 

- Amasone, Nyl, Yangtze 

 Wêreld se hoogste berge: 

- Mt Everest 

- K2 

GESKIEDENIS: Koninkryke in Suider-Afrika 

 Noag se afstammelinge 

 Gam se afstammelinge 

 Schroda en K2 en Mapungubwe en Groot Zimbabwe 

 

KWARTAAL 2: 

AARDRYKSKUNDE:  Handel 

 Waar kom geld vandaan? 

- Ruilhandel 

- Kommoditeitsgeld 

 Moderne handel: 

 Rou produkte (primere produkte) 

 Geprosesserde produkte (sekondere produkte) 

 Dienste; invoer en uitvoer 

 Onregverdige en regverdige handel 

- Goddelike ruilhandel  

GESKIEDENIS:  Ontdekkingsreisigers en die Syroete 

 Marco Polo 

 Seeroete na die Ooste 

- Gevare 

 Prins Hendrik die seevaarder 

- Navigasieskool 

 Bekende Portugese ontdekkingsreisigers: 

- Diego Cão 

- Bartolomeu Dias 

- Vasco Da Gama  

 Dissipelskap 

 

 



KWARTAAL 3:  

AARDRYKSKUNDE:  Klimaat en plantegroei om die wêreld  

 Weer 

 Klimaat 

 5 Faktore wat die wêreld se klimaat beïnvloed: 

- breedtegraad 

- hoogte 

- topografie 

- wind 

- seestrome  

 10 Biome van die wêreld – klimaatstreke  

 Tropiese Reenwoude: 

- Plantegroei en wilde diere 

- Ontbossing: 

o Hoekom en gevolge 

 Warm woestyne 

 

GESKIEDENIS:  Demokrasie en burgerskap  in SA 
 

 Apartheidsera 

 Demokrasie: 

- Wat is dit? 

- Verkiesings 

- Grootste politieke partye 

 Grondwetlike hof 

 Kinderregte 

 SA se nasionale simbole: vlag, wapen, volkslied 

 Mandela 

 

 

KWARTAAL 4: 

 

AARDRYKSKUNDE:  Bevolking 
 

 Bevolkingsdigtheid 

 Bevolkingsverspreiding 

- Faktore wat dit beinvloed 

- SA se bevolking 

 

GESKIEDENIS:  Medisyne deur die eeue 
 

 Inheemse genesing in Suid-Afrika 

 Moderne mediese ontdekkings 

- Verdowingsmiddels 

- Ontdekking van kieme - sterilisering 

- Inentings 

 Medisyne en Tegnologie: 

- 3d drukkery 

- kunsmatige intelligensie 

- robotika:  
 

 


